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Introducéo

A dificuldade na compreensdo dos conceitos da Matemética na educacdo bésica € um dos principais
problemas enfrentados no ensino da Matematica. Considerando esta dificuldade faz-se necessério que o professor
inclua em suas préticas pedagdgicas metodologias e recursos didéticos que instigue nos aunos o interesse pela
Matemédtica. Um destes recursos € o uso de computadores no ensino da Matemética. Além de outras habilidades este
recurso

tem o poder de dar a0 aluno a autoconfianga na sua capacidade de criar e fazer matemética. Com essa abordagem a matemética deixa de ser um corpo de conhecimentos
prontos e simplesmente transmitidos aos alunos e passa a ser algo em que o aluno faz parte integrante no processo de construgdo de seus conceitos. (D’ Ambrésio, 1989,
p.19).

Essa abordagem faz com o educando, além de desenvolver as habilidades e competéncias necessérias ao
processo de ensino e aprendizagem da Matemaética se desenvolva também como um ser pensante capaz de tornar-se um
individuo critico, reflexivo que nossa sociedade tanto necessita.

O uso destes recursos nas préticas pedagogicas pode ser implementado de diversas formas, uma delas € a
utilizacdo de software. Um software que pode ser usado em diversas situagbes de ensino e aprendizagem da
Matemética é o GeoGebra. O GeoGebra foi idealizado por Markus Hohenwarter da Universidade de Salzburgo que é
um dos principais desenvolvedores do software juntamente com Y ves Kreis da Universidade de Luxemburgo.

Este software € livre e permite trabalhar com a matemética de forma dindmica, permitindo realizar célculos
algébricos, aritméticos e visualizar objetos mateméticos, além de trabalhar conceitos e propriedades de diversos
contetidos da matemaética

Material e méodos

Esta oficina foi desenvolvida com os alunos da Educaggo de Jovens e Adultos (EJA) da Escola Estadual Anténio
Canela e teve como objetivo trabalhar e explorar os conceitos e propriedades de fungdes, fungdes afim e
quadréticas, utilizando o software GeoGebra. A oficinateve duracéo de 1 hora e 15 minutos.

A oficinafoi iniciada com a apresentacdo da mesma. Posteriormente foi entregue a cada participante um roteiro com as
atividades que seriam desenvolvidas. Durante a realizagdo de cada atividade foi feito uma explanagdo dos conceitos
abordados em questéo ja estudados anteriormente pelos alunos.

A primeira atividade desenvolvida abordou gréficos de fungdes. Nesta atividade, os alunos inseriram dados de fungdes
no programa GeoGebra e 0 programa retornou estas informac8es com os gréaficos destas fungdes. Depois da plotagem
dos gréficos, foi trabalhado com os a unos os conceitos de dominio, imagem e contradominio de funcdes.

Na segunda atividade foi trabalhada a funcéo afim. Primeiramente os alunos inseriram no GeoGebra informacfes de
uma fungdo afim. Apds a criagdo do grafico dessa funcéo foi trabalhado com os alunos de forma dindmica a relacéo
dos coeficientes desta fungéo com o gréfico da mesma e com os conceitos de fungdo crescente, funcéo decrescente e
zeros da funcéo afim.
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Resultados e discussdes

Com a visualizagdo dos graficos das fungdes, os alunos tiveram oportunidade de compreenderem melhor conceitos e
propriedades destes contelidos abordados.

O uso do GeoGebra em sala de aula estimulou os alunos, pois eles demonstraram interesse pela area da informética e
também da Matematica, porém muitos apresentaram dificuldades em executar comandos simples como, por exemplo,
acentuar palavras, abrir e fechar chaves utilizando o teclado. Diante destas dificuldades, ndo foi possivel abordar na
oficinatodas as atividades propostas, inclusive as atividades que abordavam o contelido de fungdes quadréticas.

Conclusao

O uso do computador no processo de ensino-aprendizagem da Matemética € um recurso altamente rico que permite aos
alunos construcdo de conhecimento matematico. A produtividade da oficina foi evidente, pois além de proporcionar
aprendizagem de contelido matemético os alunos também aprenderam a utilizar o computador e se familiarizaram
melhor com tal recurso.
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