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Sabe-se que a Potenciacdo, também chamada de exponenciagéo, é uma operacéo usada para indicar
a multiplicagdo de um ndmero real (base) por ele mesmo X vezes, onde X € a poténcia (nimero
natural); e que a radiciacdo € a operacdo inversa da potenciacdo, ambas sdo muito utilizada na
obtencdo de solugBes de equacbes e na simplificacdo de expressdes aritméticas e algébricas.
Atentos ao fato de que a aprendizagem deste conteido é extremamente necessaria na vida escolar
dos alunos, foi elaborada uma oficina com objetivo fixar as nogdes construidas de potenciacdo e
radiciacdo para alunos do 6° ano do ensino fundamental, na qual apresentamos para os alunos “um
pouco” dos conceitos basicos da radiciagdo e da potenciacdo, onde explicamos que é de
fundamental importancia saber sobre o tema supracitado umas vez que na matematica utiliza-se
muito do mesmo. O jogo da memaria consiste em um jogo formado por vérias pegas que contém
Raizes e Poténcia e seus respectivos resultados em pecas diferentes. O primeiro jogador
determinado por sorteio vira uma ficha. Da ficha que €ele virar ird aparecer uma poténcia ou uma
raiz, assim o aluno deve resolver e encontrar um numero correspondente, com apenas uma
tentativa. Caso encontre o par correto, deve recolher as fichas e terd direito a mais uma jogada. Se
ndo acertar o par, devera ceder a vez para o outro jogador e devera deixar as fichas no lugar inicial.
Esse jogo consiste em memorizar a localizagdo das fichas, a fim de ir formando os pares. Vence
guem obtiver o maior nimero de fichas. No decorrer do jogo os alunos vao aprendendo a calcular
as raizes e as poténcias, Vvisto que para achar 0 par correto é necessario saber o valor de cada uma.
Ao fim do jogo os alunos estéo sabendo calcular a maior parte das raizes e das potencias utilizada
naguele tabuleiro. Os materiais utilizados nesta oficina sdo basicamente uma folha de papel A4,
cartolina, tesoura, 1apis e borracha, idrocor, cola. Neste trabalho apresentamos uma proposta para
influenciar o aluno a relacionar potenciagdo e radiciagdo. Esta atividade se baseia no uso de
recursos didaticos simples, tal que, de forma prazerosa e divertida foi possivel abordar este
conceito com 0 uso de materiais concretos, de forma que o aluno adquira um significado da relagéo
potenciacdo e radiciacdo, para que o aluno tenha um significado efetivo deste conceito, néo
deixando este conhecimento cair no esguecimento como uma mera formulacéo teorica.



