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Introducao: Nas Ultimas décadas as institui¢cdes educacionais tém como objetivo formar um cidaddo que seja capaz de
interferir na sua comunidade de forma positiva. A educac&o formal deve estabelecer de alguma maneira relagbes entre
teoria e pratica, isto €, mostrar a utilidade e aplicabilidade do conhecimento no cotidiano dos alunos que véo muito
além de justificativas concretas. O xadrez caracteriza como uma metodologia aternativa que desenvolve o raciocinio
l6gico e a habilidade da organizagdo do pensamento, compreendendo a metodologia para resolucdo de problemas.
Metodologia: Esse trabalho visa desenvolver o raciocinio do estudante e melhorar suas estratégias para solucionar
problemas através do jogo de xadrez. A atividade desenvolvida abrangeu alunos do 8°ano do ensino fundamental da
Escola Estadual Mestra Hercilia. O primeiro momento foi destinado para conhecimentos do jogo (a histéria, o
tabuleiro, as pecas, a movimentacdo das pegas, a linguagem utilizada e seu significado). Ja no segundo momento foi
organizado um torneio com orientadores. Resultados: O projeto em si alcangou 0 que desgjava desenvolver mais e
mais o esporte, levando o saber para os estudantes, e melhorar o raciocinio dos mesmos. Observando os aunas, foi
notério que houve mudancas em seus desempenhos, tanto na area cognitiva quanto na afetiva. Por fim, acredito que o
Projeto Xadrez na Escola, alcangou ao que se propds, e se for dada a sua continuidade nos proximos anos podera
alcangcar muito mais, elevando a educagdo. Conclusdo: O xadrez € um jogo de baixo custo, e a implantagdo deste
projeto visa ndo somente garantir uma ferramenta em que contribuira nos seus aspectos cognitivos, ético, socia e
cultural, como também a visibilidade da eficiéncia, da eficicia e da efetividade para os alunos, os professores e as
instituicGes ao engaja-lo.

Referencia: Liege Maciel ramos paim Contribui¢des do jogo xadrez na aprendizagem de matemética nas séries iniciais Porto alegre 2010



