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O presente artigo trata-se de resultado parciais de uma pesquisa, desenvolvida pelas académicas bolsistas do PIBID-
Unimontes do Curso de Pedagogia, Campus Brasilia de Minas, no Centro Municipal de Educacdo Infantil Ciranda
Cirandinha, com o fomento do CAPES. A proposta de investigar o Udico nos permite abordar o lugar do brincar dentro
da sala de aula e a importéancia do professor como mediador durante as brincadeiras. Pois, 0 que traz o ludico para a
sdla de aula é a dtitude ludica do educador, fazendo-se necess&rio que o professor desenvolva momentos de
brincadeiras com atividades que propicie a vivéncia plena do momento, integrando a acdo, 0 pensamento e o
sentimento. Este artigo tem como tema, pesquisar o [Gdico no processo de ensino e aprendizagem na Educacdo Infantil.
Tendo como objetivo geral deste trabalho investigar a importancia do ludico no processo de ensino?aprendizagem,
sendo este realizado através de buscas, reconhecimento, identificag@o e andlise das representacdes |Udicas e prazerosas
no processo de ensino aprendizagem, analisando quais os beneficios que estas brincadeiras irdo proporcionar na
aprendizagem das criancas. Os jogos realizados dentro do ambiente escolar tém como finalidade despertar o prazer pela
aprendizagem, pois € essencia perceber que o brincar gjuda no desenvolvimento infantil, beneficiando os aspectos
culturais, fisico, social, cognitivo e afetivo, evoluindo as capaci dades da crianga como: a autonomia, 0 senso critico e a
criatividade que contribuira para a sua socializacdo. Sendo essas brincadeiras, transformadas pelas criangas a partir dos
seus conhecimentos prévios, assim € necessario que as criangas conhegam suas caracteristicas, a partir dai estas sejam
tomadas como sugestdo para um novo recriar ou ainda sirvam de base para serem imitadas tendo como referéncia
adultos ou as situagbes vivenciadas na familia, para prover seus conhecimentos quanto a brincadeiras realizadas,
adquirindo assim de forma din@mica o conhecimento. A pesquisa de cunho qualitativo, se deu a partir de um estudo
bibliogréfico, sendo fundamentada, teoricamente, nos seguintes autores, SANTOS (2010), MALUF (2014), MACEDO
(2005), BRASIL (1998) e ALMEIDA (1998). A pesquisa encontra-se em andamento, no entanto podemos certificar
gue o presente estudo certamente contribuird para a nossa formacgao, pois este tem oferecido a possibilidade de entender
a ludicidade como prética pedagdgica enriquecedora na Educacdo Infantil, favorecendo o desenvolvimento de
dimensdes celebrais importantes para o crescimento da crianga, proporcionando o desenvolvimento do aprendizado dos
conhecimentos escolares de forma descontraida e prazerosa.
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