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Este trabalho consiste na producéo de sequéncias de atividades relacionadas ao célculo de érea dos quadriléteros regulares. Objetivo: elaborar materiais
didéticos, utilizando distintas representacdes semiéticas, destinados & melhoria dos processos de ensino e de aprendizagem do calculo de &rea de quadriléteros
regulares no contexto dos anos finais do ensino fundamental. M etodologia: a producdo das sequéncias de atividades foi baseada nas duas primeiras etapas do
Design Experiments, que consistem em estudo prévio do tema e desenvolvimento do material. Pretende-se posteriormente implementar as atividades e analisar
os resultados por meio de iniciagdo cientifica. Resultados: O material didético foi elaborado por meio de cinco sequéncias de atividades. A primeira aborda
atividades na perspectiva de contribuir com a identificago das formulas para célculo de érea do retdngulo e do quadrado, a partir de regularidades. Na
segunda sequéncia foram contempladas atividades centradas nas férmulas para calculo de area do paralelogramo, do trapézio e do losango. A terceira
sequéncia contempla exercicios que possibilitam ao estudante escolher, livremente, o procedimento para efetuar o célculo das &reas. Na quarta sequéncia sdo
propostas situagdes-problema que permitem ao estudante escolher as estratégias para solucioné-las. A Gltima sequéncia esté organizada por meio de atividades
intra-mateméticas que possibilitam a transicéo entre as representagdes geométrica e algébrica. Conclusdes: A elaboracdo das sequéncias de atividades baseou-
se na Teoria dos Registros de Representacdo Semiética, contemplando, especialmente, as representacdes de &rea por meio de malhas, de reconfiguragdes e de
férmulas. O Design Experiments apesar de constituir-se em uma metodologia utilizada para a pesquisa no contexto da educagéio matemética, se revelou potente
para a organizac&o das sequéncias de atividades contempladas neste material didético.



