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A utilizago de ferramentas Idicas e tecnol dgicas se apresenta como alternativa para amenizar o desinteresse dos alunos, um problema frequente nas aulas de
matemética principalmente na Geometria. O software GeoGebra € um programa livre que proporciona uma apresentacdo mais dindmica e interessante de
contedidos mateméticos. Objetivo: Aplicar o software GeoGebra na Geometria Plana. Metodologia: O minicurso foi desenvolvido no Laboratério de

Informética da Escola Estadua Antonio Canela. Em cada computador ficou disposto uma dupla de alunos. Primeiramente os académicos que ministraram o
minicurso indicaram o software previamente instalado nas méguinas do laboratério e apresentaram o mesmo bem como algumas fungdes bésicas. Para melhor
visualizagdo foi utilizado um Projetor Multimidia. Posteriormente iniciou-se a construgéo das figuras planas em cooperagéo entre os alunos e ministrantes da
oficina, @ medida que as instrugdes eram transmitidas passo a passo. Resultados: Apds a apresentacdo do programa os alunos foram instruidos a criar um
triangulo mensurando a érea suas medidas laterais, a dtura relativa a uma das bases e uma reta suporte paralela a base escolhida de atura idéntica a do
tridngulo criado. Foi solicitado que os alunos aterassem a posi¢éo do ponto méximo do triangulo sobre a reta suporte, ficando atentos a variagéo das laterais e
em especial a area dos triangulos formados; seguinte a atividade, foram discutidas as conclusdes obtidas deduzindo dessa maneira 0s componentes presentes na
férmula da &rea desses triangulos. Conclusdo: Por fim, ficou claro que os alunos gostaram de conhecer uma ferramenta diferente para aprendizagem da

Geometria utilizando um recurso computacional, visto que muitos deles interagiram entre si e entre os académicos mostrando interesse pelo software e pelo
minicurso; relatando satisfagdo em utilizar um recurso tal como 0 GeoGebra para aprender matematica.



