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I ntroducéo e proposta:

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagéo a Docéncia — PIBID tem como finalidade contribuir para a formacéo
inicial, oferecendo possibilidades ao licenciado de artes, as trés areas, sendo elas (teatro, misica e visuais).

O tema escolhido pelo Subprojeto interdisciplinar em Artes PIBID/ARTES 2018, foi o das Matrizes Culturais
Brasileiras, no nicleo do subprojeto, desenvolvido na Escola Estadual Deputado Anténio Canela,apés diagndstico da
escola e reflex6es do grupo, optamos para trabalhar as areas através do cinema, preparando desse modo os alunos para
a producdo de técnicas que englobam as trés areas das Artes. Possibilitando através de oficinas para producdo de
material cinematogréfico e consciente sobre sua propria cultura, uma vez que todas as oficinas iro se apoiar sobre as
matrizes culturais brasileiras.

O projeto contard com um conjunto de oficinas que se voltam para diferentes &reas de atuacdo do cinema, todas elas
terdo temas que exploram as culturas de base indigena, africana e lusitana, os quais ajudaram na formacdo da cultura do
pais, trazendo assim para os alunos participantes a nogdo de onde nasceu nossa sociedade e todas as suas nuances.

O projeto priorizard material cultural e narrativo dos trés principais contribuintes da nossa cultura atual: indios,
africanos e portugueses. Desse modo sera trabalhado com eles as origens das musicas, folclores, lendas e religioes,
chegando até mesmo a cultura pop que se inspirou nesses temas. Como material de apoio também contaremos com
produgdes cinematogréficas e teatrais que tocam nesses trés temas, dando visibilidade a obra de Ariano Suassuna, e
outros importantes nomes do teatro, cinema e literatura brasileiros.

Materiais e M éodos:

Oficinas de Criacdo e Confecgdo: Tem como objetivo preparar os alunos para a producdo de todos os materiais
necessarios para uma producdo teatral €/ou cinematografica, utilizando materiais reciclaveis, de facil acesso e baixo
custo. As oficinas priorizardo inspiragdes na cultura brasileira e nas culturas formadoras da mesma, para desenvolver a
consciéncia e conhecimento dos alunos nas teméticas, enquanto eles se divertem e sdo preparados como uns artistas e
artesdos.

Oficinas de Jogos Teatrais. Jogos que terdo como objetivo a integracdo dos aunos e deixalos a vontade para
trabalhar as demais atividades, além de estimula-los no seu desenvolvimento artistico.

Oficinas de RPG: Através do jogo de interpretacéo de personagens onde o sucesso ou falha das acoes € definido por
dados, e a narrativa é construida través dos personagens que serdo criados pelos proprios alunos, seréo introduzidos
temas da cultura brasileira como personagens folcldricos, heréis nacionais e narrativas e lendas afro-brasileira e
indigenas.

Oficina de Cor, MUsica, Expressdo e Emocéo: oficina de integracdo mostrando as nuances das trés areas de atuacdo
das artes. Sera ensinado aos alunos a influéncia da cor, da expressao corporal e facil, e da trilha sonora na composicéo
de umacena, e como isso a dtera e criamais profundidade na producéo artistica.

Oficina de Funk, Axé e Sertangjo, os ritmos modernos e suas raizes: oficina tem como objetivo a desenvolver as
capacidades musicais do aluno, além de apresenta-|os aos ritmos que geraram as musicas que eles ouvem hoje e como a
influéncia das culturas africana, lusitana e indigena foram importantes.

Oficina de dancas atuais e folcléricas. apresentar os alunos as dancas tradicionais brasileiras fazendo um paralelo
com a danca atual, além de ensina-los passos de ambas para integra-los a nogdo do limite do préprio corpo e da
importancia do amor proprio.
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Oficinas de Roteiro e Arte: Preparacéo do aluno para criar desde o roteiro (dramaturgia) da sua prépria obra, até o
cartaz que usaré para a divulgacéo.

Resultados e discussao

O subprojeto Artes, que agrega as trés linguagens artisticas (Artes Visuais, Teatro e MUsica), que dialogam nesse
projeto iniciado na Escola Estadual Deputado Antonio Canela, visa apresentar ao final do processo um curta produzido
pelos alunos onde eles possam apresentar as técnicas aprendidas e o conteldo cultural que tiveram conhecimento
durante o processo.

Conclusao:

Essas oficinas tem 0 objetivo de mostrar as origens culturais do Brasil, usando como ferramenta as etapas e 0s
processos criativos do cinema e teatro. Com o intuito de estimular a criatividade e expressdo do aluno, o gjudando a
procurar a melhor forma de socializacdo com a sociedade. Demonstrando como foi a chegada das culturas de outros
paises, a relacdo dessas misturas de culturas com a indigena e os resultados delas. Para isso serdo usadas como
ferramentas as etapas e 0s processos criativos do cinema e teatro.
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